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Material: Equipo educativo: dispositivo para mostrar emojis; participantes: ninguno.

Descripción de la actividad: 

Una persona participante se gira para no ver la pantalla. El equipo educativo muestra al grupo 
un emoji y todas las personas participantes representan el emoji mediante la expresión corporal 
y facial. La persona que se había girado observa a sus compañeras y debe identificar qué emoji 
están representando.
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Variantes:

V1: Pueden mostrarse todo tipo de emojis: emociones, profesiones, objetos, animales y relacio-
nados con la naturaleza, comida, deporte, transportes, etc.

V2: El equipo educativo dispone de un listado de emojis numerados. La participante que se gira 
escoge un número. El equipo educativo muestra al grupo el emoji que corresponde al nú-
mero citado y las participantes lo representan. La persona que se había girado observa a sus 
compañeras y debe identificar qué emoji están representando.

Preguntas para la reflexión: 

• ¿Os ha gustado el juego? ¿Ha sido divertido?

• ¿Os ha gustado jugar usando emojis?

• ¿Cómo os habéis sentido cuando teníais que averiguar cuál se representaba?

• ¿Cómo os habéis sentido siendo observadas detenidamente? ¿Os habéis sentido cómodas?

• ¿Os ha resultado fácil o difícil expresar y representar los emojis?

• ¿Alguna vez habéis sentido alguna de estas emociones durante el confinamiento? 

• ¿Qué valor se ha potenciado con esta actividad?


